
電子精靈系統 7 

電子精靈系統電子精靈系統電子精靈系統電子精靈系統 

 

殷憶筠、簡桂蓉、簡伊羚、沈佳蕙、黎采綾 

南華大學資訊管理學系 

廖怡欽助理教授 

ycliaw@ms1.hinet.net 

南華大學資訊管理學系 

 

摘 要 

現今的世界現今的世界現今的世界現今的世界，，，，電腦普及率愈來愈高電腦普及率愈來愈高電腦普及率愈來愈高電腦普及率愈來愈高，，，，比爾蓋茲曾說比爾蓋茲曾說比爾蓋茲曾說比爾蓋茲曾說：「：「：「：「未來我們對電腦的使用未來我們對電腦的使用未來我們對電腦的使用未來我們對電腦的使用，，，，將會愈來愈簡將會愈來愈簡將會愈來愈簡將會愈來愈簡

單單單單，，，，成為日常生活中的必須品成為日常生活中的必須品成為日常生活中的必須品成為日常生活中的必須品。。。。而而而而未來電腦的使用會如同開啟家中的電燈一樣平常未來電腦的使用會如同開啟家中的電燈一樣平常未來電腦的使用會如同開啟家中的電燈一樣平常未來電腦的使用會如同開啟家中的電燈一樣平常。。。。」」」」由此可知由此可知由此可知由此可知

電腦在我們的生活中已扮演著不可或缺的角色電腦在我們的生活中已扮演著不可或缺的角色電腦在我們的生活中已扮演著不可或缺的角色電腦在我們的生活中已扮演著不可或缺的角色。。。。然而現代人過於忙碌然而現代人過於忙碌然而現代人過於忙碌然而現代人過於忙碌，，，，在現實生活上還可以有管在現實生活上還可以有管在現實生活上還可以有管在現實生活上還可以有管

家家家家之類的人手可以受到幫忙之類的人手可以受到幫忙之類的人手可以受到幫忙之類的人手可以受到幫忙，，，，但是在使用率愈來愈高的電腦上但是在使用率愈來愈高的電腦上但是在使用率愈來愈高的電腦上但是在使用率愈來愈高的電腦上，，，，卻沒有一套完整可以協助使用電卻沒有一套完整可以協助使用電卻沒有一套完整可以協助使用電卻沒有一套完整可以協助使用電

腦的系統出現腦的系統出現腦的系統出現腦的系統出現。。。。    

關鍵詞關鍵詞關鍵詞關鍵詞：：：：系統維護系統維護系統維護系統維護、、、、時間管理時間管理時間管理時間管理    

 

壹壹壹壹、、、、緒論緒論緒論緒論    

隨著電腦的普及，電腦對人們來說已

經像是家中的家電一樣，那麼的隨處常

見。不過，現代人過於忙碌，有時後會忽

略的對電腦內的資料管理，導致於電腦執

行的速度愈來愈慢，使用者才會開始思考

電腦是否出問題了。 

加上，現在上網找尋資源已經成為一

種風氣，但是許多的電腦病毒也伺機藉由

下載而進入到使用者的電腦中，雖然有防

火牆可以幫助使用者阻擋，但使用者沒有

定時的進行掃毒的動作有防火牆也是沒有

用處。 

基於這些要件，電子精靈的系統因此

而誕生。電子精靈的功能著重在系統常用

功能呼叫與使用提醒、時間管理、行事曆

管理、及人性化介面等方面的設計。 

希望可以幫助使用者更方便的管理電

腦，並且可以定時的為電腦進行重組、清

理等等，讓電腦隨時保持在最佳的狀態。 

貳貳貳貳、、、、相關文獻探討相關文獻探討相關文獻探討相關文獻探討 

一一一一、、、、    偽春菜偽春菜偽春菜偽春菜    

是一種電腦的桌面程式。視其功能的

不同，小自站在那陪使用者聊聊天、解解

悶，或報時、對時收郵件，甚至處理電腦

中大大小小的事都有可能辦到。常見的搭

配是一位女性加上一隻使魔。但也有些奇

奇怪怪的搭配。 

其架構由內到外大略為：核心程式＞

Ghost＞Shell。核心程式就有如作業系統(例

如 Windows 或 Unix)，而 Ghost 像應用程式

(例如 Firefox 或 IE)，至於 Shell 則是操作介

面(像我們所看到的視窗)。 

偽春菜有些類似「偽 AI」，也就是說

它可以和使用者產生互動，也有自己的人

格。這是它的優點，也是它令人著迷的地

方。 

不過，它的功能不多，而且是面上許
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多的軟體都可以替代它的功能，而且水準

遠遠超過它。 

參參參參、、、、系統功能簡介系統功能簡介系統功能簡介系統功能簡介 

� 系統資源管理系統資源管理系統資源管理系統資源管理    

系統資源管理內有回收筒、暫存檔及

系統維護三項功能。而系統維護功能，

是針對系統內部做保護工作，系統會提

醒使用者定時的掃毒、重組及清理電腦

磁碟裡的垃圾。有些使用者會忘記做上

述的功能，以致於電腦的執行的速度變

慢，或常讓電腦發出容量不足的警訊。

此功能就是為了要幫助使用者使電腦保

持在最佳的狀態。 

� 時間管理時間管理時間管理時間管理    

時間管理提供三個功能，行事曆功

能提供外觀生動的行事曆模式，並不像

電腦裡本身的那麼的僵硬呆板，並且會

提供常見的選項讓使用者方便填寫，系

統並會在使用者設定的提前提醒使用

者，讓使用者不易遺忘特定日子。時間

提醒功能，最主要的就是幫助使用者休

息及鬧鈴的時間，讓使用者不要使用電

腦的時間過長，而導致一些身體疾病出

現，例如手臂、肩膀酸痛、「網路上癮

症」，等等之類的文明病症狀。自動休眠

設定，則是為了防止有些使用者離開電

腦卻忘了關閉電腦，而自動進行入關機

或休眠的狀態減少電力的浪費及保護電

腦。 

� 電子精靈電子精靈電子精靈電子精靈    

電子精靈讓使用者享受和系統互動

的樂趣。例如，使用者選擇清理動作時，

介面就會跟著做清掃的動作，使用者下

達休息命令的時候，介面就會跳出動

畫，例如泡茶、休息、走路、打哈欠。

而其中還有遊戲可以供使用者和精靈互

動，一開始是使用者和系統玩，等到一

定金額之後使用者才可以跟精靈一同進

行遊戲。 

� 桌面工坊桌面工坊桌面工坊桌面工坊    

這項功能可讓使用者更換自己電腦

的桌面，桌布部分可讓使用者將精靈的

可愛的動作畫面或喜歡的圖片設定成桌

布。圖示部分則是提供不同的有關圖

示，使用者可將平淡的資料夾圖示、資

源回收桶圖示等轉換成精靈圖示。螢幕

保護程式則可讓使用者將精靈的不同動

作設置成螢幕保護程式。 

肆肆肆肆、、、、系統特色系統特色系統特色系統特色 

� 將電腦小幫手跟電子精靈結合將電腦小幫手跟電子精靈結合將電腦小幫手跟電子精靈結合將電腦小幫手跟電子精靈結合    

市面上所見的小幫手皆是某一套軟

體或是某一種工具的小幫手，最著名的

就是 Office 的小幫手或是所謂的拍賣小

幫手，並沒有整個電腦的輔助幫手。外

加本系統整合電子精靈功能，讓使用者

可與其互動，提昇電腦精靈的感覺。 

� 視覺化的行事曆視覺化的行事曆視覺化的行事曆視覺化的行事曆    

傳統行事曆通常是以文字為主，使

用文字記錄使用者所要記載的事項，例

如記錄生日、會議等等。本系統所提供

的行事曆功能除提供較美觀的外觀讓使

用者覺得賞心悅目外，並提供一些較常

用的紀錄選項，讓使用者不用重複編輯

文字檔案。另外，當使用者所記錄的提

醒時間點到達時，使用可愛的提醒介面

取代傳統的呆板的視窗文字提醒畫面，

例如：生日的提醒畫面將會是精靈推著

蛋糕出現的畫面。 

� 人性化的介面操作人性化的介面操作人性化的介面操作人性化的介面操作    

電子精靈這套系統包含電腦小幫手

和精靈的功能，讓使用者操作介面以

可、生動的精靈介面為基本，一套系統

最讓使用者在意的不外乎是功能和介
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面，這套系統的介面以生動、可愛為主，

配合著簡單的操作方式，讓使用者使用

起來更得心應手。例如，當使用者下達

清理命令，介面會呈現清掃動作；要是

系統發現使用者使用電腦過久，會自動

跳出提醒使用者該休息的畫面。 

� 簡便化的管理簡便化的管理簡便化的管理簡便化的管理    

這套系統協助使用者以更輕鬆方便

的方式管理自己電腦內的資料，面對複

雜的生活，愈來愈多人們想回歸簡單生

活，享受單純的感覺，本系統所要表達

的概念很簡單，就是利用電子精靈的介

面加上電腦小幫手的功能，讓使用者使

用起來覺得輕鬆，簡單。不需要動到太

繁雜的手續，就可以管理擁有繁雜資料

的電腦。 

� 動態化的表達動態化的表達動態化的表達動態化的表達    

一般在電腦上執行的小幫手，有些

只能重複的做一些動作，不然有些表達

的方式就只是用文字表達出來，相當的

呆板和機械化。然而電子精靈所表達的

方式不只是文字而已，還有動畫式的表

現！ 

伍伍伍伍、、、、研究方法研究方法研究方法研究方法（（（（系統開發工具與技術系統開發工具與技術系統開發工具與技術系統開發工具與技術）））） 

作業系統：Windows XP 

開發工具：Borland C++ Builder 

6.0 

資料庫： Microsoft Office 內的 

Access 資料庫 

軟體: 

繪圖軟體：Adobe Photoshop 7.0 

硬體 IBM相容個人電腦 

陸陸陸陸、、、、系統使用對象系統使用對象系統使用對象系統使用對象 

只要有使用電腦即可成為使用對象。 

 

 

 

柒柒柒柒、、、、系統使用環境系統使用環境系統使用環境系統使用環境 

最低 較優 

192MB RAM 

CPU 697MHz 

Intel Celeron 處理器 

256MB RAM 

CPU 2.42GHz 

Intel Celeron 處理器 

 

捌捌捌捌、、、、研究結論及未來發展研究結論及未來發展研究結論及未來發展研究結論及未來發展 

這套系統配合著電腦的普及而誕生，

也回應了更加人性化的科技，不再只是很

呆板的介面外觀，變換成生動活潑的寵物

介面，相信會讓很多使用者開啟電腦之

後，感覺到的不再是冷漠的網路科技，而

是另一種有溫度的感覺。 

而在未來等待手機的容量及科技更加

的發展，相信有一天一定可以套用到手機

裡使用，因為手機體積較為嬌小，攜帶也

較方便。 

3G手機已成為第二大的上網設備，那

麼也就是說消費者接受3G成為主要上網工

具的趨勢已慢慢形成，以上的這段話更加

了證明了，未來的科技趨勢會是手機更加

高科技的發展，電子精靈及幫手運用在手

機上，相信這在未來一定會是一種新趨勢。 
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