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摘 要 

現在有許多小朋友現在有許多小朋友現在有許多小朋友現在有許多小朋友，，，，從小就開始使用電腦從小就開始使用電腦從小就開始使用電腦從小就開始使用電腦，，，，加上小朋友對於常過或者聽過的節日加上小朋友對於常過或者聽過的節日加上小朋友對於常過或者聽過的節日加上小朋友對於常過或者聽過的節日，，，，對節日對節日對節日對節日的的的的

緣由緣由緣由緣由、、、、習俗習俗習俗習俗由由由由來等知識不足來等知識不足來等知識不足來等知識不足，，，，因為這個緣故因為這個緣故因為這個緣故因為這個緣故，，，，我們希望設計出一些簡單的遊戲及能達到我們希望設計出一些簡單的遊戲及能達到我們希望設計出一些簡單的遊戲及能達到我們希望設計出一些簡單的遊戲及能達到學習學習學習學習目的目的目的目的

的內容的內容的內容的內容，，，，使小朋友對學習產生更大的興趣使小朋友對學習產生更大的興趣使小朋友對學習產生更大的興趣使小朋友對學習產生更大的興趣，，，，利用利用利用利用 FlashFlashFlashFlash 的互動式功能做出生動的介面和內容的互動式功能做出生動的介面和內容的互動式功能做出生動的介面和內容的互動式功能做出生動的介面和內容，，，，藉藉藉藉

此吸引此吸引此吸引此吸引小朋友的注意並加強小朋友學習意願小朋友的注意並加強小朋友學習意願小朋友的注意並加強小朋友學習意願小朋友的注意並加強小朋友學習意願，，，，因為學習意願加深就能讓學習效果增加因為學習意願加深就能讓學習效果增加因為學習意願加深就能讓學習效果增加因為學習意願加深就能讓學習效果增加，，，，且內容設且內容設且內容設且內容設

計整合了故事動畫計整合了故事動畫計整合了故事動畫計整合了故事動畫、、、、傳說故事傳說故事傳說故事傳說故事、、、、習俗習俗習俗習俗、、、、單字表單字表單字表單字表、、、、念歌等念歌等念歌等念歌等，，，，加加加加上上上上小朋友對於動畫的介面較有興趣小朋友對於動畫的介面較有興趣小朋友對於動畫的介面較有興趣小朋友對於動畫的介面較有興趣，，，，

甚至大部份小朋友對於卡通甚至大部份小朋友對於卡通甚至大部份小朋友對於卡通甚至大部份小朋友對於卡通、、、、動畫的東西會一看再看動畫的東西會一看再看動畫的東西會一看再看動畫的東西會一看再看，，，，所以就想藉著所以就想藉著所以就想藉著所以就想藉著多媒體動畫光碟來吸引小朋多媒體動畫光碟來吸引小朋多媒體動畫光碟來吸引小朋多媒體動畫光碟來吸引小朋

友的注意並加強小朋友學習意願友的注意並加強小朋友學習意願友的注意並加強小朋友學習意願友的注意並加強小朋友學習意願。。。。    

關鍵字關鍵字關鍵字關鍵字：：：：多媒體互動多媒體互動多媒體互動多媒體互動、、、、影音光碟影音光碟影音光碟影音光碟    

 

壹壹壹壹、、、、緒論緒論緒論緒論 

我們藉由多媒體動畫光碟的節慶式主

題來幫助低年級小朋友學習，是一種有助

於吸引小朋友的學習方式，主要透過不同

的日常生活型態，以及各種節慶風俗民情

來吸引他們的興趣。光碟內容有節日動畫

並提供節慶文化的故事內容，且小朋友對

於聽與讀的故事內容及活動較能夠有效率

吸收，以及配合簡單英文辭彙的教學延伸

輔助，幫助他們對節慶相關英文的認識，

這樣就不會有太大負擔；此外單元裡也設

計小遊戲，讓小朋友也可以在遊戲動腦

時，增加低年級小朋友的印象和學習效果。 

 

貳貳貳貳、、、、相關文獻探討相關文獻探討相關文獻探討相關文獻探討 

一一一一、、、、FLASH 

Flash 是 Macromedia 公司開發的網頁多媒體

製作軟體，向量繪圖與動畫編輯功能，簡

易地製作連續動畫、互動按鈕、繪圖與音

效在網頁中使用，以下幾點為 flash 的特色： 

1.向量式圖形技術來製作動畫，它使檔

案容量較小，比一般網頁使用點陣圖檔小。 

2.在網頁加上音樂時，是以 mp3 的壓

縮格式壓縮，原本數百 k 的檔額可以壓成

10k 的檔案，不失音質又適合的改在網頁

上。 

3.使用 streaming 資料流傳送方式，網

路一邊下載一邊播放，不像一般網頁要等

待下載才能看。 

4.提供 actionscript 的指令來達到互動環

境的效果。 

Flash 的應用不僅在網頁上，也廣泛的

利用在留言板、線上數位學習軟體、互動

式教學。 
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二二二二、、、、節日相關分類節日相關分類節日相關分類節日相關分類 

((((一一一一) ) ) ) 動畫故事動畫故事動畫故事動畫故事：：：：    

動畫故事依據節日由來製作而成的，對於

小朋友比較喜歡看動畫、卡通而設計。 

((((二二二二) ) ) ) 傳說故事傳說故事傳說故事傳說故事：：：：    

除了節日由來的動畫故事外，節日也有其

它相關的故事，例如：端午節的白蛇傳。 

((((三三三三) ) ) ) 習俗習俗習俗習俗：：：：    

每個節日都有不同的習俗，根據節日由來

及其延伸的文化，而有許多不同的習俗。 

((((四四四四) ) ) ) 單字表單字表單字表單字表：：：：    

單字表分為「生字」與英文的「單字」，都

是在光碟內容裡會出現對小朋友來說較難

懂的生字以及簡單的英文詞彙。 

((((五五五五) ) ) ) 詩詞詩詞詩詞詩詞：：：：    

從古到今流傳的節日文化，許多詩人也為

此作了不同與節日相關的詩詞，可以讓小

朋友探討詩中的意義。 

((((六六六六) ) ) ) 念歌念歌念歌念歌：：：：    

在許許多多的鄉土歌搖當中，有許多和節

日有關的歌曲，例如歌搖：好過年，以及

西方文化的應景歌曲，都是小朋友常聽到

耳熟能詳的歌，例如：聖誕節。 

參參參參、、、、系統功能簡介系統功能簡介系統功能簡介系統功能簡介 

放入光碟後，直接進入多媒體節慶動

畫內容，可選擇『國曆』、『農曆』或『遊

戲』；選擇『國曆』或『農曆』可以了解各

節慶的相關介紹，包括節慶由來的『動畫

故事』、相關的『傳說故事』、『習俗』、有

生字與英文單字的『單字表』、『詩詞』、『兒

童念歌』；或選擇『遊戲』，除了玩之外也

可以測試自己對節慶了解多少！ 

肆肆肆肆、、、、系統特色系統特色系統特色系統特色 

這片多媒體節慶光碟使用對象是小朋

友，進入節慶時，會有小精靈出現來引導

小朋友如何操作，在內容方面同時也設置

暫停、播放按鈕鍵，讓小朋友能夠容易掌

握自己學習的速度；此外各節慶也有單字

表來幫助他們學習，讓小朋友知道和節慶

相關的事物和簡單的英文辭彙；設計的單

元遊戲，也可以讓小朋友測驗自己對於節

慶了解多少！ 

伍伍伍伍、、、、研究方法研究方法研究方法研究方法（（（（系統開發工具與技術系統開發工具與技術系統開發工具與技術系統開發工具與技術）））） 

一一一一、、、、Macromedia Flash 8 

    用來製作所有動畫光碟的介面和內

容，包括按鈕、背景、人物、動畫、暫停、

播放鈕等，其特色有： 

陸陸陸陸、、、、系統使用對象系統使用對象系統使用對象系統使用對象 

國小一、二年級的小朋友 

柒柒柒柒、、、、系統使用環境系統使用環境系統使用環境系統使用環境 

作業系統 WinXP 

CPU PentiumIV 1GHz 以上 

記憶體 256MB 以上 

硬體空間 48.0MB 以上 

支援程式 Flash8 

光碟機 8 倍速以上 CD-ROM 

螢幕解析度 1024*768 像素以上 

操作方式 鍵盤、滑鼠 

捌捌捌捌、、、、研究結論及未來發展研究結論及未來發展研究結論及未來發展研究結論及未來發展 

以後希望語音方面除了中文、英文

外，也能夠有增加台語、客語，並增加其

它更多的國農曆節日，讓小朋友知道更多

的節日文化；而遊戲也能擴充到像是闖關

式的關卡，結合故事於遊戲中，讓小朋友

能身入其境，更容易從遊戲中學習到知 

識。 
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節日畫面 

國/農曆畫面 回前頁 
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傳 
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習
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念
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國曆 農曆 

節慶系統 
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選關卡 

N=4 

開始遊戲 

結束遊戲 

離開 遊戲 


